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PREFACE

Le livre d’exercices qu’ont préparé Hua Thanh Té,J.F. Dazy, D.Enselme
est destiné naturellement aux éléves du C.N.A M. a Paris. Iespére qu’il
contribuera A informer les enseignants des Centres Associés du C.N.A M. qui
“reproduisent” nos cours dans de nombreuses villes de France.

Enfin il aidera les lecteurs du livre de notes de notre cours, qui lisent le
stylo 4 la main en ne craignant pas les exemples simples qui permettent la
véritable maitrise d’idées simples.

Construire un programme est un acte raisonné, c’est aussi un mode
d’exposé d’un raisonnement. I] n’est pas accompli & partir du néant, ainsi il
n’est pas permis d’ignorer les propriétés des objets qu’il manipule et de ceux
qu’il doit construire. I faut donc des connaissances et de I’imagination.
Celle-ci pourra étre d’autant plus naturelle que I'expérience de son exercice
et de ses implications au plan du raisonnement proprement communicable
aura été réalisée avec application. Les exercices traités dans les groupes
d’Exercices Dirigés constituent les pas nécessaires de cette expérience.

Ceux qui nous disent : “je ne vois pas Uintérét de ce cours, on il con-
duit, il est théorique et abstrait...”” ne peuvent accepter la discipline qui nous
guide. J’ai envie de leur dire, attention! vous voulez "apprendre le Fortran™,
“apprendre le Cobol”... et bientdt sans doute 'apprendre ADA”, bien, mais
méfiez-vous que cet apprentissage de langages ne soient pour vous le latin ou
le grec des Médecins de Moliére. Les Diafoirus sont nombreux en infor-
matique.

Je profite de cette publication,

—~ pour dire ma gratitude aux auteurs de ce livre avec lesquels j'ai le plaisir
de travailler depuis plusieurs années ;

—_pour remercier et encourager I'E.A.P. et MASSON de poursuivre leurs

efforts... en améliorant la qualité de la présentation : grice a I'informatique
mariée a la photocomposition !

F.H.RAYMOND
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