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CHEZ LE MEME EDITEUR 

Dans la même collection 

LAURIERE 

CLARK, McCABE 

DELAHAYE 

- Intelligence Artificielle. Résolution de problémes 
par l'homme et la machine là parartre). 

- Micro-PROLOG : Programmer en logique. 

- Outils logiques pour l'intelligence Artificielle 
là paraFtre). 

CLOCKSIN, MELLISH - Programmer en PROLOG. 

PITRAT 

ERNST 

- Textes, ordinateurs et compréhensIOn. 

. IntroductIOn aux systémes experts de gestIOn. 

CHATAIN, ERNST et DUCHAUSSOY 

Autres ouvrages 

QUEINNEC 

GNOSIS 

GONDRAN 

- Systèmes Experts: Mode d'emploi là paraÎtre). 

- Langage d'un autre type: LISP. 

- LISP, mode d·emploi. 

- Apprendre LISP. 

-IntroductIOn aux systémes experts. 

AUBERT, SCHOMBERG 

KRUTCH 

JAMES 

- Pratiquez l'Intel!tgence Artificielle. 

- Expériences dïnteliigence Artificielle en BASIC. 

- Introduction à l'intelligence Artificielle 
sur InfCro -ordinateur. 

MONTEIL, SCHOMBERG 
- Programmes dïntel!tgence Artificielle en BASIC. 

DERENS, VIT ARD - Programmer en LOGO Thomson. 

WEIDENFELD, BRUILLARD, PEROLAT 
. Aller plus lom en LOGO. 
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Si vous désirez être tenu au courant de nos 
publications, il vous suffit d'adresser votre carte 
de visite au : 

Service» Presse " Editions EYROLLES, 
61, Boulevard Saint-Germain 
75240 PARIS CEDEX 05, 

en précisant les domaines qui vous intéressent. 
Vous recevrez régulièrement un avis de paru­
tion des nouveautés en vente chez votre libraire 
habituel. 
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