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Préface 

Ce livre constitue un manuel d'auto-initiation à la pro­
grammation logique utilisant le langage micro-PROLOG 
(version 3.1 ou suivante) et est destiné aux personnes qui ne 
sont pas familiarisées avec la programmation de ce langage. 
Les concepts sous-tendant la program mation logique ainsi que 
les éléments leur correspondant en micro-PROLOG y sont 
introduits pas à pas par le biais d'une série de programmes 
exemples. 

Des exercices, dont les solutions sont données en fin 
d'ouvrage, viennent appuyer les exemples. Pour bien faire il 
faudrait suivre exemples et exercices sur votre ordinateur, 
mais, rassurez-vous, ce n'est pas indispensable. 

micro-PROLOG est couramment disponible sur les ma­
chines équipées d'un Z80 sous CP/M80 et sur les ordinateurs 
dotés d'un 8088/86 sous MSDOS. On peut également se le 
procurer pour programmer sur Sinclair SPECTRUM, sur BBC 
ainsi que sur les autres ordinateurs fonctionnant sous UNIX. 

Puisque micro-PROLOG fait partie de la famille des 
langages de programmation logique (PROLOG est en effet 
l'abrégé de PROgrammation LOGique), chacun de ces "idio­
mes" dérivant de la version du langage originellement implan­
tée par Alain COLMAURER en 1972/73 alors qu'il était pro­
fesseur du centre de recherches sur l'Intelligence Artifi­
cielle à l'Université d'Aix-Marseille, ce livre peut également 
vous servir d'introduction à la programmation logique de 
n'importe quelle autre version de PROLOG. Les différences 
entre micro-POLOG et les autres versions de ce langage 
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résident au plus dans la syntaxe des programmes ainsi que 
dans les formes autorisées d'interrogation. 

StruclUre de l'ouvrage 

Ce livre est divisé en quatre parties. La première par­
tie nous présente les concepts fondamentaux de la program­
mation logique tout en mettant l'accent sur l'emploi de cet­
te logique , et plus particulièrement de micro-PROLOG, en 
tant que langage de description et d'interrogation des don­
nées. La seconde partie s'occupe de concepts plus avancés 
ainsi que de leurs pendants en micro-PROLOG. L'accent est 
ici mis sur l'utilisation des processus de liste en logique. La 
troisième partie aborde la syntaxe standard de micro-PRO­
LOG, syntaxe utilisée pour compiler les programmes des 
parties précédentes. Cette partie décrit également les élé­
ments du langage qui permettent l'implantation d'autres sys­
tèmes de programmation logique au sommet de micro-PRO­
LOG. Enfin la quatrième partie héberge quatre chapitres trai­
tant d'applications de micro-PROLOG. Ils montrent comment 
utiliser micro-PROLOG pour jouer à des jeux, pour résoudre 
des problèmes ainsi que dans le cadre des systèmes experts 
et dans celui de l'analyse des phases critiques. 

Pour plus de détails sur le contenu des chapitres de cha­
que section reportez-vous au Chapitre 0, Chapitre d'introduc­
tion qui précède la première partie. Ce Chapitre vous donne­
ra déjà un avant-goOt du style de programmation qui caracté­
rise la programmation logique. 

Note-système - utilisation conjointe de l'ouvrage et d'un 
ordinateur - si vous disposez d'un appareil supportant micro­
PROLOG, vous désirerez sans doute suivre les exemples et 
les exercices de cet ouvrage sur votre ordinateur. Pour vous 
le permettre, nous avons inclus une série de notes-système 
(comme celle-ci) portant sur l'emploi effectif de micro-PRO­
LOG sur un ordinateur. D'ordinaire, les notes-système font 
plutôt référence à des activités de programmation non-logi­
que comme l'interruption de l'exécution d'un programme. 

Si vous utilisez un ordinateur vous devrez consulter de 
temps à autre le Manuel de référence concernant votre 
implantation; ceci est dO au fait que cet ouvrage ne décrit 
que les caractéristiques du langage disponibles sur toute 
implantation et ne peut bien entendu décrire chaque caracté­
ristique propre à une machine donnée, comme par exemple 
l'utilisation de l'éditeur de ligne. 
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