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PREFACE 

A l'heure où tout un chacun peut admirer les images produites par ordinateur, en 
particulier pour leur degré de réalisme et de finition, on peut se poser la question de savoir 
s'il est réellement utile de consacrer un ouvrage complet à l'étude des techniques 
élémentaires pour la synthèse d'image. Et pourtant, l'explosion de la micro - informatique 
conduit des milliers de personnes à recréer sur leur ordinateur personnel des algorithmes de 
base. Et pourtant, les ingénieurs chargés de concevoir et réaliser les générateurs d'images 
synthétiques souhaitent connaitre les meilleurs algorithmes pour pouvoir les intégrer dans 
leur machine. 

Et c'est là tout le paradoxe: des images extraordinaires sont produites 
quotidiennement, à partir d'algorithmes qui ne sont pas forcément maîtrisés, ou tellement 
nombreux que l'on ne sait plus lequel choisir et pourquoi. 

Le mérite de cet ouvrage est de passer en revue de manière systématique un certain 
nombre d'algorithmes plus ou moins célèbres, en mettant en valeur pour chacun ses 
avantages et ses inconvénients. Ce travail méticuleux et très austère a comme premier 
résultat de rassembler en un même endroit des techniques habituellement éparpillées dans 
des publications qui ne sont pas toujours facilement accessibles. 

Le deuxième mérite est de fournir une bibliothèque d'outils raisonnés, dans trois 
domaines à la base de la synthèse d'image (même au delà des algorithmes élémentaires), à 
savoir la génération de courbes, le remplissage de taches et les traitements de nature 
géomètrique. Ainsi, le lecteur trouvera ras~emblés les fondements de tout système de 
synthése ~'image. 

Enfin, par delà la diversité des algorithmes, l'auteur a su faire converger les différentes 
idées, en traitant plus particulièrement de deux techniques, qui relient entre eux quelques 
algorithmes, et peuvent donc servir de base systématique à un logiciel : les générations de 
courbes avec le mécanisme de Bresenham, et les traitements variés à partir du suivi de 
contour. Cet aspects synthétique à partir de méthodes a priori très diverses constitue un des 
apports les plus importants de cet ouvrage. 

Je crois fermement que ce livre rendra beaucoup de services et que, par suite, il aura 
beaucoup d'influence sur la conception des logiciels graphiques. Je lui souhaite longue vie. 

Michel Lucas 
Professeur à l'Université de Nantes 
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