
REPUBLIQUE ALGERIENNE DEMOCRATIQUE ET POPULAIRE 
MINISTERE D E  L’ENSEIGNEMENT SUPERIEUR ET DE LA 

RECHERCHE SCIENTIFIOUE 

UNIVERYITE DES SCIEXCES E7‘ DE LA TECHNOLOGIE HOUARl BOUMEDIENE (US. TH.B 1 

Institut de genie klectrique 

En m e  de l’obtention du Dipl6me d’ingknieur d’6tat en 
Inforrnatique 

THEME 

CONCEPTION ET REALISATION D’UNE 

(CAMPUS VIRTUEL) 

= 

PLATE-FORME D’ENSEIGNEMENT A DISTANCE 

Devant le Jurv compose‘ de : 
Prgsidente : Mme KADRI 

Examinatrices: Mme HADJI 
Mme BENAZIZ 

Dirige‘par : 
Promotrice : Mme A. EL-MOUHAB. 
Co-promotrice : Mlle L S A L M  

Etudie‘ par : 
SABOUNI SOUHILA 
& RAHIMRAFIK 

Organisme d‘accueil 
C.E.R.L.S. T 

Promotion 2002 CODE: 02/38 

B
IB

LI
O

TH
E

Q
U

E
   

 D
U

   
 C

E
R

IS
T



RESUME 

WebClass est une plate-forme pour l’enseignement a distance (EAD) qui 
assiste la conduite de la formation lorsque les utilisateurs sont a distance. Ce 
type de logiciel regroupe les outils necessaires aux trois principaux utilisateurs - 
enseignant, etudiant, coordonnateur - d’un dispositif qui a pour finalite 
l’apprentissage B distance en fonction d‘un style pedagogique. 

L’objectif de ce memoire, et de concevoir et mettre en Oeuvre une plate- 
forme (Campus Virtuel) pour un type d’apprentissage collaboratif tutore a 
distance, il s’agit d’un logiciel permettant de suivre et assurer une FAD via 
Internet, en se basant sur les nouvelles technologies d’information et de 
communication telles que la videoconference, le Web, la messagerie 
electronique, le multimedia.. . .etc. 

Mots c/& : Plate-forme d’enseignement a distance, Webclass, Tutorat, 
FAD, EAD, tele-enseignement, apprentissage collaborati f tutore, TIC. 
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