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Titre : Mise en ceuvre d’une application mobile via WAP2.0.

L’essor des technologies sans fil, offre aujourd’hui de nouvelles
perspectives dans le domaine des télécommunications. En effet, la mobilité
se caractérise par une alternance de phases de travail en mode connecté et
en mode déconnecté. Pour supporter le travail en mode déconnecté les

données sont répliquées sur le support mobile.

L’objectif de notre mémoire est d’implémenter une application de
télémédecine pouvant s’exécuter selon les deux modes via le protocole
WAP2.0. Cette implémentation repose sur une architecture réseau sans fil
composée de terminaux mobiles (assistant personnel) et de serveurs.
L’application permet la consultation et la mise a jour d’une base de données
en temps réel ou de travailler sur une copie locale de la base de données tout

en étant distant mais déconnecté du réseau.

Mots clés: :  Internet mobile, WAP, applications mobiles connectées, applications mobiles

autonomes, PDA, Synchronisation de données.
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