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RESUME

Chaque époque voit naitre des outils et des méthodes permettant d’assurer le
bon fonctionnement et I'amélioration des systémes, mis au point par 1’étre humain.
Ainsi, en est il de I'évolution de I'informatique, qui a connu un grand essor de la
qualité d’information a collecter, i traiter et 4 transmettre.

L’apparition des images numériques et les réseaux mondiaux, comme
'Internet, a crée un besoin de @AVeaux outils qui permettent le suivi des données et
la protection des droits d’auteurs. Une classe d'outils ayant les fonctionnalités
désirées est le marquage numérique. Le concept de ce dernier est d’insérer une
information de différentes natures, par exemple un numéro d’identification, dans
une image. L'insertion de cette information appelée aussi margue ne doit causer
aucune dégradation visible 1 I’étre humain. De plus le marquage doit étre robuste,
c'est a dire, I’extraction de la marque doit étre toujours possible méme si I'image a
été modifiée.

Dans ce mémoire on a étendu une technique de marquage numérique des
images fixes en nivean de gris, robuste et imperceptible, en introduisant la
cryptographie. Cette technique est basée sur la transformée en ondelette et les

séquences aléatoires.





