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RESUME
1 ‘ . . .
Lo mise en correspondunce est un des problemes connu en stércovision par sa difficulté de
résolution. Duns ce travail. nous proposons une approche  de mise en correspondance basée sur
les réscaux de neurones suroun wiplet d'images de Ja méme seene (stéréovision trinoculaire).
Lalgornthme dappariement utilisant le réscaux de Hopfield se décompose en deux €tapes
successives: mise en correspondance de primitives régions aprés segmentation des images de la
scene en régions, et d partir des résultats de cette étape, la mise en correspondance de points
tronticres obtenus par approximation polygonale des fronticéres de chaque région. La structure de
chaque neurone duns les 2 Gtapes est semblabler il est composé d'un triplet d'uppariements
potenticls retenus apres une premicre étupe d'appariement initial de régions (I¢ phase) ou de
points fronticres (2¢ phase). et gqui permettra a la fin de valider cet appariement potentiel (élat du
rreurone st ou nonj. Les caractéristques des régions utilisées pour Fappariement sont lu surface,
Felongation. le miveaw de gris ¢t Lo position du centre de gravité, ainst que les contraintes
relitionnelies de connexion entre les nearones qui sont l'unicité et lordre/adjacence. Les
carccicnstques des points frontcres sont L fenctre de corrdlation, l'ortentation par rapport au
centre deeravate de T réelons feomvean depris et fa o contraite ¢pipolatre, les contramies
relationnelles enwre les neurones sont N'unicitd et Pordre. Une ¢tupe de cabibration de caleul des
coordonnees ridimensionnelic est nécessaire pour lu reconstruction 3D de I'objet. Cette approche

aocte expdrimentee sur des oplets dimages.

Mots clés - Nise on correspondunce d'images. Starcovision tinoculaire, Réseaus de Hopfield,

Reconstradtion ), l\'\"yhllh

ABSTRACT

Image marchmg i one ol the problems mostereovision known through their difficult resolution.
I s present rescearch work, a new matching method based on neural networks on images triplet
ol the same seene s praposed drinocalar stereovision). Our matching algorithm which uses
Hopheld networks s decomposed 1 1wo successive slages: regions primitive matching after
IMage segmentation o regions. and from these stage results, fronticr point matching obtained
by polvgonal approximution of region frontiers. Neuron structure in the two stages s the same: it
Is composed of potentiad matching wiplets selected after initial matching step of regions (first
stuge) or dondary points (secend stupe). which allows finally o validate pdientiel matching
(eurone slle actnve or actived. Region characteristivs used  for matching are surface,
clongatian, cray Tevel and contre of grnvity position. as well as relational connection constraints
between neurons: uniciy and order constramt. Boundary point characteristics are correlation,
ortentation with regard 1o the region eraviny center, gray level and epipolar constraint, relational
constriants are unieny and order. Calibrution s used tor the 3D reconstruction objetct. This
approdgch s applicd onimaves riplet

Key words @ Muatching image. Trinocular stereoviston, Hoplield network, 3D Reconstruction,
Rewions
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