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Résumé 

 
Parmi les réseaux utilisant la technologie de communication sans fil 

on trouve les réseaux Ad Hoc, caractérisés par l’absence de toute 
infrastructure ou administration centralisé, les réseaux Ad hoc sont aussi 
connus pour leur forte mobilité et topologie dynamique, ce qui rends la 
communication au sein du réseau assez difficile. Ainsi, la conception de 
protocole de routage pour la communication dans le réseau s’impose, on parle 
de routage interne. D’autre part, le désire incessant des utilisateurs de ces 
réseaux à des informations se situant dans Internet rends fusion des réseaux ad 
hoc avec Internet nécessaire, on par le de routage externe. En plus d’une 
passerelle permettant de relier les deux réseaux (Ad Hoc et Internet), un 
protocole de connexion est requis. Ces protocoles de routage externe doivent 
permettre aux nœuds mobiles de pouvoir communiquer avec Internet via la 
passerelle. Finalement, le problème de connexion des réseaux mobiles ad hoc 
à Internet représente un des sujets des recherches les plus récentes qui portent 
sur le développement dans les réseaux de communication mobiles.            

 
 
 
 

Mots clés : réseaux mobiles ad hoc, passerelle, Internet, protocole de routage,  
protocole de connexion. 
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