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RESUME

Les dépenses informatiques en Jogiciels ne cessent

de croitre, Pour cela, de multiples ateliers de Génie

" Logiciel travaillent pour en réduire les cofits.

Nous présentons dans ce document un systeme d'aide a la
production de logiciels dens 1'un des langages Pascal,
Fortran, Algol &t € : GENES . . .
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